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“LET OP: VBAMAP is ontwikkeld  voor gebruik door de auteur zelf. Voor schade 

bij gebruik door derden wordt geen enkele verantwoordelijkheid genomen!” 

 

Landkaarten maken met VBAMAP 
Ron M.J. Pennders – PA2ION, december 2006 

 

 

1. Inleiding 
 
1.1 Ontstaan van VBAMAP 

VBAMAP is een viewer voor diverse typen geografische gegevens die als 

landkaart op het computerscherm kunnen worden gepresenteerd. 

De ontwikkeling van dit VB programma is in 2003 thuis als studieonderwerp 
voor beroepsmatige doeleinden gestart maar is in verloop van jaren in 

hobbysfeer steeds verder uitgebreid.  

 

1.2 Opbouw van kaarten 

VBAMAP genereert landkaarten met geselecteerde ruimtelijke gegevens die als 

gestapelde kaartlagen (max=26) één voor één worden getekend: het tekenen 
start met de onderste kaart-laag en eindigt met de toplaag. De volgorde kan 

overigens handmatig worden gewijzigd. 

Kaartlagen kunnen een verschillend type gegevens zijn: rasterdata (bitmap 

files met bekende ruimtedekking), de bekende vector gegevens (punten, lijnen, 

polygonen, routes) en bibliotheken/verzamelingen van gegevens (b.v.: een lijst 

van honderden detailkaarten die naadloos getekend kunnen worden.).  

1.3 Connectiviteit 
VBAMAP is ook ontwikkeld om te kunnen samenwerken met andere 

programma’s. Daarvoor genereert het  output om andere programma’s aan te 

sturen en te voorzien van gegevens. Andere programma’s kunnen ook 

gegevens aanleveren die na triggering op de kaart verwerkt worden. Diverse 

andere typen programma’s zijn ontwikkeld om op dergelijke wijze met VBAMAP 

te kunnen samenwerken. 
 

 

2. Programmavenster  
 
2.1 Kaartlagen plaatsen 
Figuur 1 toont a/d linker zijde 11 namen (max.=26) kaartlagen. Namen van de 

lagen worden vastgelegd in hun ‘properties’ bestanden. Dit voorbeeld toont drie 

aangevinkte lagen die getekend worden na een commando hiervoor. 
 

Het tekenen van de lagen gebeurt in de volgorde van onderen naar boven dus 

wordt hier een bitmap van Europa als eerste getekend. Daarop volgen de 

aangevinkte  vector kaartlagen - hier rode lijnen en tenslotte blauwe punten.  

 

De labels van de twee kaartlagen hebben dus een verschillende kleur en zijn 

daarbij een beetje naar rechtsonder verschoven zodat hun referentie punten 
niet overschreven worden. De labels van de lijn zijn in het voorbeeld geplaatst 
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nabij het eerste punt van de respectievelijke lijnen. -> Tekendetails en meer 

zaken worden als attributen in het properties file (*.prp) vastgelegd. 

 

Figuur 1: kaartje met posities en routes van mobiele radiostations met APRS mode. 

 
De menubalk boven in het venster bevat diverse functies, deze worden apart 

beschreven.  
 

De statusbalk beneden toont de grenscoördinaten van de getoonde kaart, 

geldende eenheid, cursorpositie en richting en afstand t.o.v. een referentiepunt 

dat in het ini-bestand(!) van VBAMap staat ingevuld. 

Let op: in kaarten met latitude-longitude units kloppen afstand en richting niet!  

Effecten van muisklikken zijn afhankelijk van de positie op het 
programmavenster en/of gestarte functie. 

  
2.2 Functieknoppen 

 
Add: kaartlagen toevoegen.  

Start een browser voor het inladen van een vectorbestand(*.pnt|*.lin|*.pol), 

afbeeldingen(*.gif|*.jpg|*.bmp), een ‘layercollection’(*.col)- die als bibliotheek 

soms met honderden bitmaps wordt gezien als één enkele laag, of een 
gemende verzameling van verschillende typen lagen in een map-

bestand(*.map) die allen in het kaartlagenoverzicht worden bijgeplaatst.  

Let op: de kaart-laag bovenaan wordt altijd als laatste getekend. 

 

Wanneer de kaartlagen in het overzicht zijn geplaatst wordt de eerste keer 

tekenen gestart met dubbelklikken - binnen het deel voor de kaartweergave. 

 

 
Del: verwijderen van een kaartlaag. 

Select kaartlaag: klik eerst met de linker muisknop onder het vlakje met de 

naam van de te verwijderen kaartlaag en daarna de rechtse knop.  
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Klik vervolgens op knop “DEL” en volg de aanwijzingen. 

 

  
Sav: opslaan van de configuratie van het kaartlagen overzicht in een zgn. 

*.map bestand met de opslaggegevens van de actuele kaartlagen voor 

hergebruik later. 

 

 
Inzoomen. Zonder gebiedselectie vooraf is dit een vaste waarde. Met selectie 

vooraf wordt ingezoomd tot het geselecteerde oppervlak.  

Dat vlak wordt geselecteerd door op de positie van de linker benedenhoek de 

linker muisknop in te drukken en op de positie van de rechter bovenhoek de 

muisknop los te laten.  

 

 
Uitzoomen van de kaart met een vaste factor. 

 

 
Mov: kaart geheel verschuiven.  

Klik op een punt van de kaart en hou de muis ingedrukt en beweeg de muis 

naar een gekozen positie waar de muisknop wordt losgelagen. Door dan op 

‘Mov’ te klikken schuift de kaart in dezelfde richting en afstand.  
Bekend probleem: het bewegen van de cursor lijnen gaat soms schokkerig. Dit 

komt omdat Windows soms andere processen eerder bedient. De oplossing is 

dan wachten met loslaten van de muisknop tot de gewenste verschuiving wordt 

bereikt. 

 

 
Z21: uitzoomen naar de kaartgrenzen van de onderste kaartlaag in het 

overzicht. Deze grenzen staan vermeld in het bijhorende Properties File (*.prp). 

 

 
Measure: Afstandsmetingen van grenzen of routes uitvoeren. De afgelegde 

afstand wordt op de functieknop bijgehouden. 

- Bij het klikken op ‘Measure’ verschijnt boven het kaartlagen overzicht een 

vlakje dat dient als wisselschakelaar voor ‘Focus to pointer (rood=off / 

groen=on)’. Indien het laatste meetpunt de rand nadert dan worden alle 
kaarten opnieuw getekend op zodanige wijze dat het recente meetpunt in het 

centrum van de kaart staat. Dit maakt bij diep inzoomen zeer precieze 

metingen mogelijk zonder storende handelingen. 

  

Na de eerste klik op de kaart (=0-stand) gaat de afstand tellen. 

- Meetpunten worden één voor één toegevoegd bij het ingedrukt houden van 
de ‘M’ toets en dan de linker muistoets te klikken wanneer de cursor op de 

juiste locatie staat. Alle meetpunten kunnen zichtbaar worden gemaakt.  
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- Meetpunten worden in een snelle puntenstroom toegevoegd bij het ingedrukt 

houden van de ‘P’ toets en de muiscursor niet te snel over het scherm te 

trekken. Niet geschikt voor precieze metingen. 

 

NB.: opgegeven afstanden zijn alleen correct bij de projectie “nlrdm”(= Dutch 
Grid) én zolang geen punten zijn verwijderd volgens één van de onderstaande 

procedures. 

 

- Meetpunten worden één voor één verwijderd bij het ingedrukt houden van de 

‘Backspace’ toets en dan de linker muistoets dubbel te klikken. De kaart wordt 

dan opnieuw getekend. 

- Meetpunten worden in een stroom punten verwijderd bij het ingedrukt 
houden van de ‘Del’ toets en de muiscursor niet te snel op een willekeurig 

plaats op de kaart te bewegen. 

 

Coördinaten waar geklikt is worden (indien niet verwijderd) opgeslagen in een 

bestand waarvan de naam gedefinieerd wordt in het ini bestand van de 

applicatie achter de regel met SEQDATAPATHOUT=. Indien nog niet aanwezig 
wordt ook automatisch een properties bestand gegenereerd zodat de geklikte 

punten als kaartlaag kunnen worden geplaatst. Gegevens moeten eventueel 

gekopieerd worden vóór een nieuwe meetsessie want de gegevens worden  bij 

de volgende overschreven. 

De tweede functie van ‘measure’ is derhalve ‘genereren van een vector 

bestand’! 
 

 
Mapscale: Kaartschaal-aanduiding in een tekstvenster: verhouding van de 

werkelijke wereld t.o.v. de afbeelding. De kaartschaal is een eenheid die wordt 

gebruikt om tekenrestricties bij kaartlagen (properties) toe te kunnen passen. 
De kaartschaal kan zowel te groot als te klein zijn om gegevens nog leesbaar 

op de kaart te krijgen. 

 

 
Historie van eerder gekozen kaartgrenzen: terug stappen (best handig soms) 

 

 
Historie van eerdere kaartgrenzen: vooruitstappen 
 

  

Help: functieknop voor het oproepen van een tekstbestand als dit document. 

 

 
Fresh. Teken de kaart opnieuw. Bij sommige wijzigingen van de kaartcondities 

wordt de kaart niet automatisch opnieuw getekend. Deze knop is hiervoor een 

remedie. 
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TimFresh: tijdinterval instellen voor automatische ‘map refresh’ acties.  

De werking kan te doen hebben met de functies: MpXin, MpXout, Z2LF! 
Door klikken “TimFresh” wordt een menu gestart waarin het aantal seconden 

kan worden ingevoerd voor een tijdwaarde v/d verversingscyclus van de kaart. 

Bij MpXin=actief: kaartgrenzen kunnen worden ingesteld zoals aangeleverd 

door een externe bron. De ‘view port’ van de kaart dan hierop aangepast. 

Bij nogmaals klikken op ‘TimFresh’ wordt de ‘schakelcyclus’ afgebroken. 

 

 
MpXin: selectie van een bestand met kaartgrenzen afkomstig van een externe 

bron d.m.v. een browser. Dit uitvoeren vóórdat knop “TimFresh” wordt 

geactiveerd. 

 

 
MpXout: genereren van output van de actuele kaartgrenzen bedoeld voor 

gebruik door andere programma’s. 

Deze uitvoer kan worden gekoppeld aan de actie “TimFresh”. 
 

 
Z2LF: Zoomen naar het laatste punt van een geselecteerde punten kaartlaag 

waarbij de zoomwaarde wordt geregeld via de onder beschreven schuifbalk – 
rechts op de kaart. 

 

Vooraf (!) moet eerst de schuifbalk zo worden ingesteld dat een werkzame 

inzoomwaarde ontstaat. De inzoom-schaalwaarde wordt afgebeeld in het 

venster rechts van de schuifbalk. 

  
Meer: vóór het klikken op ‘Z2LF’ eerst een punt- of route-laag selecteren door 

direct onder het laagvlakje in het kaartlagen overzicht met de muis eerst 

rechts- en dan  links te klikken en pas daarna de knop ‘Z2LF’ (= ‘zoom naar 

laatste feature punt’) aan te klikken. De coördinaten van het laatste punt van 

het puntenbestand worden eerst in het centrum van in-/uitgezoomde kaart. 

 

Deze functie kan worden gekoppeld aan ‘TimRefresh’ voor bijzondere effecten: 
Voorbeeld: wanneer het geselecteerde puntenbestand door een externe 

applicatie constant wordt aangevuld met nieuwe punten schuift de 

kaartondergrond mee wanneer de nieuwe punten van de kaart in de buurt van 

de kaartrand komen.  

 

 
Met deze horizontale schuifbalk wordt de mate van inzoomen ingesteld.  De 

waarde is af te lezen in het naastliggende tekstvenster dat hieronder is 

afgebeeld  

Bij verandering v/d zoomwaarde moet opnieuw op ‘Z2LF’ geactiveerd worden. 
 



 8 

 
ViewSlit: zodra de horizontale schuifbalk  bewogen wordt verschijnt een getal 

in dit venster. De eenheid van de waarde is afhankelijk van het gekozen 
coördinaatsysteem. De getoonde afstandswaarde is/wordt na zoomen de lengte 

van de kleinste zijde van de kaart-rechthoek. 

 

  
Options List: tot dusver bevat deze drie keuzeopties. 

a. LayersList: toggle visibility on/off. Wel zichtbaar blijven menu- en 

statusbalk. 
b. Maprefresh all layers (de standaard) 

c. Maprefresh top layer: alleen de toplaag wordt ververst. Dit kan 

belangrijk zijn bij veel prioritaire data toevoer voor de toplaag en 

verversen v/d overige lagen lang duurt. 

Indien ook Z2LF was geactiveerd en kaartverschuiving noodzakelijk is 

dan worden alle actieve lagen wel opnieuw getekend. 

 
Het plan is om externe programma’s activeren middels keuze items in 

deze Options List (bv. selectie en display van database items) 

 

 

2.3 Toets-muisklik functies 

 

2.3.1 Coördinaten muiscursor opslaan. 
Selectie en opslag vindt plaats door indrukken van de s-toets en een klik met de linker 

muistoets. Filenaam: “programma_pad” & ”/vbamap01.sxy”. 

Ontwikkeld voor acties met diverse externe programma’s. 

 

2.3.2 Kaartlagen-overzicht en menubalk onzichtbaar maken 
Onzichtbaar: door een rechter muisklik op de statusbar (beneden).  

Zichtbaar: door een linker muisklik op de statusbalk. 

 

2.3.3 Plaatsen van labels in map verhinderen. 

Hoewel ‘labels tekenen’ is aangegeven in properties files kan dit overruled 

worden door een gecheckte kaartlaag te de-selecteren en daarna met de 
[SPACE] toets drukken opnieuw selecteren waarbij dan de betrokken checkbox 

donker kleurt. Dit onderdeel is toegevoegd om veelvuldig editen van properties 

files te uit te sparen. Veel labels maken een kaart gauw lastig leesbaar.  

Even wat spelen met dit onderdeel en dan is het zo duidelijk. 
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3. Gegevenstypen 

 
3.1 Vectoriéle gegevens 

 

3.1.1 Punten 

Punten worden beschreven door een uniek volgnummer voor identiteit en één 

x- en één y- coördinaat. Een puntenbestand bestaat uit een verzameling van 
één of meer punten.  

Elke regel bevat gegevens van één punt die onderling – en dat geldt voor alle 

vectorbestanden- door komma’s worden gescheiden. 

Het einde van de puntvector bestanden wordt gemarkeerd door 2 regels met  

de tekst ‘END’. 

 

3.1.2 Lijnen 
Gegevens hiervan worden numeriek beschreven door te beginnen met een 

regel met een oplopend uniek volgnummer voor de identiteit van de lijn 

gevolgd door twee of (veel) meer regels met x-y coördinatenparen van de 

punten die samen de lijn vormen. 

De gegevens van elke individuele lijn wordt altijd afgesloten met 1 tekstregel 

‘END’. 
Een lijnenbestand bestaat uit een gegevensverzameling van één of meer 

lijnen 

Achter de gegevens van de laatste lijn komt nog een extra ‘END’ voor de 

aanduiding van het einde van het lijnenbestand. 

 

3.1.3 Route 
Het coördinatenbestand voor een route is geheel identiek aan dat van een 

lijnenbestand met de restrictie dat gegevens van één lijn zijn opgenomen. 

Een routebestand kan ook door VBAMap zelf worden gegenereerd (knop 

‘Measure”). 

 

3.1.4 Polygonen 

Een polygoon is een lijn waarbij begin- en eindpunt samenkomen. Een 
polygoonlijn is dus een contourlijn die een oppervlak omsluit. 

Bij een polygoon zijn de numerieke gegevens een combinatie van één punt 

met een ID nr.  én de punten van een (contour)lijn. Iedere polygoon begint 

namelijk met een regel met een volgnummer voor de identiteit en een x-y 

coördinatenpaar. Hiermee kan een punt en/of label op een specifieke plaats 

binnen (of zelfs buiten) de contourlijn geplaatst worden. Hierna volgen regels 
met x-y coördinatenparen van punten die gezamenlijk de contourlijn vormen. 

Alle individuele polygoongegevens dienen te  worden afgesloten met ‘END’. 

Een polygonenbestand kan één of meer polygonen bevatten.  

De huidige VBAMap versie verwerkt polygoongegevens nu nog alleen als 

lijnen. 

 

N.B: VECTORGEGEVENS EN TABELGEGEVENS MOETEN GESORTEERD OP ID-
NR. AAN VBAMAP AANGEBODEN WORDEN.  

 

3.2 Bitmap bestanden 
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VBAMap kan *.jpg, *.bmp, *.wmf en *.gif bitmap bestanden verwerken. 

Voorwaarde daarbij is dat de as van deze exact noord-zuid gericht is en de 

afbeelding overeenkomt met de goede projectie.  

Bijvoorbeeld: Dutch Grid afbeeldingen  kunnen niet gebruikt worden in een 

kaart met azimutale projectie.  
Verder moeten de exacte locaties van de hoekpunten ‘linksonder’ en 

‘rechtsboven’ exact bekend zijn en in het bijhorende eigenschappenbestand  

(*.prp) vermeld worden. 

Bitmap afbeeldingen worden meestal als ondergrond gebruikt en worden als 

eerste getekend. Hierom zijn ze meestal te vinden in het benedendeel van het 

kaartlagen overzicht. 

 
3.3 Geo data verzamelingen  

3.3.1 ‘layers collection’  (*.col) 

Een lijst met per regel de aanduiding ‘bitmap’), de volledige adresinformatie  

van de afbeelding, de coördinaten van de linker benedenhoek en de 

rechterbovenhoek en vervolgens 2 waarden gerelateerd zijn aan ‘map scale’ 

factor waarbij de 1e aangeeft waarboven en de 2e  waar beneden de 
afbeelding niet geplaatst wordt in een kaart. Het aantal items is onbeperkt.  

De laagtype is vooral bedoeld voor grotere verzameling van gedetailleerde 

digitale kaarten die ieder een klein gebied omvatten. Bij schuiven inzoomen 

worden de juiste kaarten getoond. 

De snelheid van dataverwerking is daarom groot omdat eenvoudig via de 

lijstgegevens kan worden bepaald welke van de vaak omvangrijke bestanden 
van de collectie moeten worden geopend voor presentatie.  

Omwille van memory resources is het aantal tegelijk te openen bitmap 

bestanden vanuit ‘layercollection’  beperkt tot twaalf. 

 
 

 3.3.2 kaartlagen ‘map-bestand’ (*.map; max 26 lagen) 
Dit bestand is door praktijd tot stand gekomen. Wanneer een prettige 

verzameling kaartlagen bij elkaar is gezocht en in optimale positie gesorteerd 

staat in het kaartlagen overzicht dan is het handig om deze als verzameling 

(max. 26 lagen) op te slaan in een bestand met extensie *.map voor een 

volgende keer. Voor verschillende doeleinden verschillende verzamelingen. 

Laad zo’n bestand later via de ‘Add’ functieknop en het is klaar voor de start.   

 

4. Kaartbeeld aansturen met ‘properties’ 
 
4.1 Beschrijving van  de eigenschappen 

Voorbeeld: regelteksten in een layercollection lijst voor bitmappen 
 
bitmap,C:\Documents and Settings\Me\My docs\map1.jpg,160000,500000,165000,505000,100000,10000 
bitmap,C:\Documents and Settings\Me\My docs\map2.bmp,165000,500000,175000,510000,100000,10000 

 

Verklaring tekst van de eerste regel : 
‘bitmap’ =  gegevenstype 
‘C:\Documents and Settings\Me\My docs\map1.jpg’ = pad van de bitmap 
‘160000,500000’ = x-y coördinaten linker benedenhoek van de bitmap 
‘165000,505000’ = x-y coördinaten rechter bovenhoek van de bitmap 
‘100000’ = maximum kaartschaal waarbij de bitmap nog getekend zal worden 
‘10000’ = minimum kaartschaal waarbij de bitmap nog getekend zal worden 
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Alle vectortype gegevens en bitmap bestanden hebben een eigenschap bestand 

ofwel properties bestand, altijd met dezelfde naam en met extensie ‘.prp’.  

Vectorgegevens hebben daarnaast ook altijd (!)een tabelbestand met extensie 

*.tab. 
In de properties staan een reeks parameters over hoe én wat én onder welke 

condities de betrokken kaartlaag moet worden getekend. 

In Tabel 1 staan de eigenschapselementen per gegevenstype opgesomd.  

Enige verduidelijking daarbij: 

 

HOME coördinaten:  

Is van invloed op richting en afstand van aangewezen kaartobjecten bij Dutch 
Grid projectie. Bij azimutale projectie ligt het referentiepunt bij de coördinaten 

0,0 (km). Voor productie van azimutale vector kaartlagen voor een willekeurig 

coördinatiepunt is een apart programma (DisDir2XY) ontwikkeld. 

 

Algemene  kaartlaag elementen: 

LYPRJ: laagprojectie.  LET OP: de onderste laag maakt de keuze definitief! 
LYTYPE: vectorsoort/bitmap; ieder soort heeft eigen tekenelementen.  

LyBND: grenzen v/d gegevens (linksonder, rechtsboven). 

LYMAXMAPSCALE: bij ‘Mapscale’ boven die waarde vector niet tekenen. 

LYMINMAPSCALE: bij ‘Mapscale’ beneden die waarde vector niet tekenen. 

LYUNITS: geografie: m/km, graden(WGS84), etc. 

LYALIAS: naam; begrijpelijke laagaanduiding in het kaartoverzicht. 
 

Vormen & Uiterlijk: 

PUNTEN worden als cirkels getekend (van boven naar beneden): kleur van de 

rand, dikte van de rand, diameter van de cirkel. 

LIJN parameters: Instelling voor dikte en kleur. 

POLYGONEN  trekken als lijnen met parameters voor dikte en kleur en 

labelpunten.  
 

tabelgegevens als labels bij vectorpunten plaatsen: 

Tabel teksten kunnen als labels nabij de vectoren in kaarten verwerkt worden. 

Hiervoor moeten namen aan tabelitems toegekend worden en moet worden 

aangeduid welk type item het is: s(numeriek of c(alfanumeriek). Met de naam  

wordt aangegeven welk item wordt getoond (leeg=geen aanduiding in de 
kaart). 

 

Uiterlijk van labels: 

Instellingen: font, formaat, xy-verschuiving tekst t.o.v vector en kleurkeuze.   

 

Lijnen voorzien van labels: 

Voor tekst bij lijnen is een aantal plaatsingsmethoden ontwikkeld (drawmode): 
arctextatnode (tekst bij 1elijnpunt); arctextatvertex (tekst bij 2e lijnpunt); 

arctextatminx (bij laagste x-waarde); arctextatmaxx (bij hoogste x-waarde); 

arctextatminy (laagste y-waarde); arctextatmaxy (hoogste y-waarde); 

arctextatmeanxyline (gemiddelde coördinaat van de lijnpunten). 

 
Opmerking: VBAMap is nog steeds niet uit- ontwikkeld. Het inkleuren van polygoonvlakken helaas 

nog niet operationeel.          
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4.2 Tabel: Laagtypes en hun eigenschappen  

Tabel 1:  Elementen  Properties Files en relatie daarvan met  het laagtype 

KAARTLAAG TYPE  TEKENWIJZE KAARTLAAG  (‘LyDrawObject=’) 

Route point arc         

Line   point arc       

Poly     point Arc label    

Point        point   

Bitmap           

Layercollection          bitmap 

BEREKENING – ALGEMEEN 

HOME_CALL= O O O O O O O O  O 

HOME_X_RDM= X X X X X X X X  X 

HOME_Y_RDM= X X X X X X X X  X 

HOME_X_LON= X X X X X X X X  X 

HOME_Y_LAT= X X X X X X X X  X 

HOME_QTH_LOC= O O O O O O O O  O 

LyDrawMode=runtime X X X X X X X X  X 

KAARTLAAG  - ALGEMEEN 

LYPRJ= X X X X X X X X  X 

LYTYPE= X X X X X X X X  X 

LYBND= X X X X X X X X  X 

LYMAXMAPSCALE= O O O O O O O O  O 

LYMINMAPSCALE= O O O O O O O O  O 

LYUNITS= X X X X X X X X  X 

LYALIAS= O O O O O O O O  O 

TEKENWIJZE  KAARTLAAG 

LyDrawObject= X X X X X X X X  X 

UITERLIJK VORMEN 

LyPoint_Color= X  X  X  X X   

LyPoint_DrawWidth= X  X  X  X X   

LyPoint_Diameter= X  X  X  X X   

           

Ly_FillColor= X  X  X  X X   

           

Lyarc_Color=  X  X       

Lyarc_Drawwidth=  X  X       

           

Lypoly_color=     X X     

Lypoly_drawwidth=     X X     

KOPPELING TABELGEGEVENS 

lytabfieldsname=    X X  X X   

lytabfieldsformat=    X X  X X   

lytabdisplayfield=    O O  O O   

LABEL UITERLIJK 

lytext_font=    A A  A A   

lytext_fontsize=    A A  A A   

lytext_xyshift=    A A  A A   

lytext_color=    A A  A A   

lytext_drawmode=    A       

WIJZE VAN  LIJN LABELEN 

arctextatnode    O       

arctextatvertex    O       

arctextatminx    O       

arctextatmaxx    O       

arctextatminy    O       

arctextatmaxy    O       

arctextatmeanxyline    O       

X= verplicht invullen, O= optioneel, niet verplicht, A= afhankelijk andere keuze 
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5. Tabellen 
 
Vector type gegevens hebben een gekoppelde tabel met dezelfde naam maar 

met extensie ‘.tab’ en een inhoud met wat de vectoren voorstellen. 

Net als de vectoren zijn de id-nummers hier per regel oplopend gesorteerd . 

Elke regel begint dus met een id-nummer met daarachter en met komma’s 

gescheiden eventueel andere, eveneens met komma gescheiden, gegevens 

die bij dat betreffende vector horen (bijvoorbeeld plaatsnaam, provincie, 
etc.).  

Zoveel gegevens-items er per regel zijn, zoveel moeten ook in het properties 

bestand vermeld worden achter ‘lytabfieldsname= ‘, zie hiervoor §8.3).  

In de kaart komt dan dat item als label dat achter ‘lytabdisplayfield=’ vermeld 

staat. 
 

6. Naamgeving van bestanden 

 
In principe maakt het voor de naamgeving van bestanden met vectorgegevens 
niet uit wat de bestandsextensie is maar voor behoud van overzicht worden de 

volgende extensies aanbevolen:  

     *.pnt   voor punten  

     *.lin   voor lijnen  

     *.pol   voor polygonen 

     *.col   voor een ‘layercollection’ 
 

Gereserveerde bestandsextensies voor VBAMAP zijn: 

     *.tab   voor tabellen  

     *.prp   voor properties bestanden 

     *.map  evt. opgeslagen eerder toegepaste kaartlagen (voor hergebruik). 

 
7. Coördinaatsystemen 
 
Binnen Nederlandse grenzen is de Rijks Driehoek Coördinaatmethode zeer 

gangbaar (‘Dutch Grid’). Buiten Nederland neemt de grote nauwkeurigheid 

echter snel af. Dit systeem wordt door VBAMap ondersteund ( hier: 
projectiecode ‘nlrdm’, eenheid= m). 

 

Andere toepassingen: 

VBAMAP kan uitstekend uit de weg met lineaire x-y assen. Zo is het gebruikt  

voor creatie polygonen rond personen op groepsfoto’s zodat namen zichtbaar 

wordt bij aanraken. – Er valt vast veel meer te bedenken. 

 
Om privé redenen was er behoefte aan een azimutale wereldkaart (auteur is 

zendamateur en maakt soms verre radiocontacten). Door eigen huis centraal te 

stellen in de wereld(!) exact in het midden van de wereldcirkel, dus op xy-

coördinaat ‘0,0’(km). 

Afstand en richting t.o.v. mijn stoel worden op deze kaart juist weergegeven.  

De maximum afstand in alle richtingen is ongeveer 20,000km. Eindpunt van de 
wereld ligt aan de andere kant: een punt – getekend als cirkel (frontpagina). 
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8. BIJLAGEN 
 

8.1 Voorbeelden ASCII vectordatabestanden 

 

8.1.1 Puntenbestand 

Voorbeeld met gegevens voor 2 punten: 

Identiteitnummer punten: 1, resp. 2 

 
8.1.2 Lijnenbestand 

Voorbeeld met gegevens voor 2 lijnen: 

Identiteitnummer lijnen: 1, resp. 2 

 

 
8.1.3 Polygonenbestand 

 

Voorbeeld met gegevens voor 2 polygonen: 

Identiteitsnummer polygonen: 1, resp. 2 

 
Polygoon gegevens beginnen met een id-nummer en de labelcoördinaten. 

Daarna komen de gegevens van de lijnpunten waarbij de eerste en de laatste 

xy- coördinaten gelijk zijn. 
 

 

1023,145525,412672 

1024,163869,352861 

END 

1 

100000,400000 

100100,400020 
100150,400021 

END 

2 

150123,345234 
151456,360678 

156765, 367123 

END 
END 

 

1,150025,400050 
150000,400000 

150000,400100 

150050,400100 
150050,400000 

150000,400000 

END 

2,150125,400050 
150100,400000 

150100,400100 

150150,400100 

150150,400000 
150100,400000 

END 
END 
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8.2 Layercollection 

Voorbeeld ‘bibliotheek’ van twee regel dus twee kaartafbeeldingen: 

bitmap,C:\Documents and Settings\Me\My 

docs\map1.gif,160000,500000,165000,505000,100000,10000 

bitmap,C:\Documents and Settings\Me\My 
docs\map2.gif,165000,500000,175000,510000,100000,10000 

 

Van links naar rechts: Object, volledig pad, xy- coördinaten hoekpunt 

linskonder, xy- coördinaten hoekpunt rechtsboven, maximale kaartschaal 

waarboven tekenen niet plaats, minimale kaartschaal waar beneden tekenen  

niet wordt uitgevoerd. 

  
 

8.3 Voorbeelden properties bestanden 

 

8.3.1  Properties Punten 

 

      #Example 1: Properties File for feature class Points 
# 

#algemeene informatie over bestand (niet gebruikt door programma) 

#FILENAAM:hamloc.pnt 

#INHOUD:informatie NL zendamateurs gepeild in 2001 

#DATATYPE: points als vector 

#GEBIED:Nederland met RDM projectie (standaard azimutaal) 
#___________________ 

#informatie gebruiker (o.a. gebruikt in programma voor afstand en 

richting ber.) 

HOME_CALL=PA2ION 

HOME_X_RDM=143245 

HOME_Y_RDM=455900 

HOME_X_LON=5.203 
HOME_Y_LAT=52.092 

HOME_QTH_LOC=JO22OC 

#____________________ 

LYPRJ=nlrdm 

LYTYPE=point 

lybnd=0,300000,280000,625000 
LYMAXMAPSCALE=100000 

LYMINMAPSCALE=0 

LYUNITS=m 

LYALIAS=NL_HAMS'01 

# 

LyDrawObject=point 

LyDrawMode=runtime 
# 

LyPoint_Color=&H00ff0000& 

LyPoint_DrawWidth=1 

LyPoint_Diameter=45 

Ly_FillColor=&H0000ff00& 

# 
lytabfieldsname=IdNr,ROEPNAAM,KLASSE,VOORLETTERS,ACHTERNAAM 

lytabfieldsformat=s,c,c,c 
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lytabdisplayfield=ROEPNAAM 

# 

lytext_xyshift=45,-45 

lytext_font=garamond 

lytext_fontsize=8 
lytext_color=&H00ff0000& 

#lytext_drawmode= 

# 

 

8.3.2  Properties Lijnen 

 

#Example 2: Properties File for feature class Lines 
# 

#algemeene informatie over bestand (niet gebruikt door programma) 

#FILENAAM:acircles.txt 

#INHOUD:distance circles (2000 km) for presentation in world wide map 

#DATATYPE: lines as vectors 

#GEBIED:World Wide 
#____________________ 

#informatie gebruiker (o.a. nodig voor afstand en richting berekeningen) 

HOME_CALL=PA2ION 

HOME_X_RDM=143245 

HOME_Y_RDM=455900 

HOME_X_LON=5.203 
HOME_Y_LAT=52.092 

HOME_QTH_LOC=JO22OC 

#_____________________ 

LYPRJ=WWWazi_pa2ion 

LYTYPE=line 

lybnd=-20000,-20000,20000,20000 

LYMAXMAPSCALE= 
LYMINMAPSCALE= 

LYUNITS=km 

LYALIAS=A_cirkels (2000km) 

# 

LyDrawObject=arc 

LyDrawMode=runtime 
# 

lyarc_color=&H00ccccdd& 

lyarc_drawwidth=1 

# 

lytabfieldsname=idnr,distance 

lytabfieldsformat=s,c 

lytabdisplayfield=idnr 
# 

lytext_font=garamond 

lytext_font=helvetia 

lytext_fontsize=8 

lytext_xyshift=0,0 

lytext_color=&H000000FF& 
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#lytext_drawmode options: arctextatvertex, arctextatminx, 

arctextatmaxx, arctextatminy, arctextatmaxy, arctextatnode, 

arctextatmeanxyline 

lytext_drawmode=arctextatminy 

# 
Ly_FillColor=&H000000FF& 

LyPoint_Color=&00000000& 

LyPoint_DrawWidth=1 

LyPoint_Diameter=45 

# 

 

8.3.3  Properties Polygonen 
 

#Example 3: Properties File for feature class Polys 

# 

#algemeene informatie over bestand (niet gebruikt door programma) 

#FILENAAM:polystestbestand.pol 

#INHOUD: een aantal getrokken lijnen waarbij begin- en eindpunt identiek 
zijn 

#DATATYPE: polys as vectors 

#GEBIED:World Wide 

#____________________ 

#informatie gebruiker (o.a. nodig voor afstand en richting berekeningen) 

HOME_CALL=PA2ION 
HOME_X_RDM=143245 

HOME_Y_RDM=455900 

HOME_X_LON=5.203 

HOME_Y_LAT=52.092 

HOME_QTH_LOC=JO22OC 

#______________________ 

LYPRJ=nlrdm 
LYTYPE=poly 

# 

lybnd=0,300000,280000,625000 

LYMAXMAPSCALE=500000 

LYMINMAPSCALE= 

LYUNITS=m 
LYALIAS=Demo polygonen met label 

# 

#LyDrawObject Options: point (drawing poly & text), label [drawing only 

text] 

LyDrawObject=point 

LyDrawMode=runtime 

# 
#lypoly_fillcolor 

lypoly_color=&H00FF00FF& 

lypoly_drawwidth=1 

# 

Ly_FillColor=&H000000ff& 

LyPoint_Color=&H00ff0000& 
LyPoint_DrawWidth=1 

LyPoint_Diameter=45 
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# 

lytabfieldsname=idnr,polytext 

lytabfieldsformat=s,c 

lytabdisplayfield=polytext 

# 
lytext_xyshift=45,-45 

lytext_font=garamond 

lytext_fontsize=13 

lytext_color=&H00009900& 

# 

 

 
8.3.4  Properties Bitmap 

 

#Example 4: Properties File for class Bitmap 

# 

#algemeene informatie over bestand (niet gebruikt door programma) 

#FILENAAM:nlprvmap.jpg (met file  randcoördinaten) 
#INHOUD: gescande kaart atlas 

#DATATYPE: polys as vectors 

#GEBIED:Nederland 

#____________________ 

#informatie gebruiker (o.a. nodig voor afstand en richting berekeningen) 

HOME_CALL=PA2ION 
HOME_X_RDM=143245 

HOME_Y_RDM=455900 

HOME_X_LON=5.203 

HOME_Y_LAT=52.092 

HOME_QTH_LOC=JO22OC 

#_____________________ 

LYPRJ=nlrdm 
LYTYPE=bitmap 

lybnd=-80500,291200,368000,638200 

LYMAXMAPSCALE=0 

LYMINMAPSCALE=0 

LYUNITS=m 

LYALIAS=Kaart NL provincies 
=================== 

LyDrawObject=bitmap 

LyDrawMode=runtime 

# 

# 

 

 
8.3.5  Properties LayerCollection  

 

#Example 5: Properties File for class LayerCollection 

#algemeene informatie over bestand (niet gebruikt door programma) 

#FILENAAM:plaatjes.col 

#INHOUD: een aantal getrokken lijnen waarbij begin- en eindpunt identiek 
zijn 

#DATATYPE: polys as vectors 
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#GEBIED:World Wide 

#_____________________ 

#informatie gebruiker (deels gebruikt in programma) 

HOME_CALL=PA2ION 

HOME_X_RDM=143245 
HOME_Y_RDM=455900 

HOME_X_LON=5.203 

HOME_Y_LAT=52.092 

HOME_QTH_LOC=JO22OC 

#_____________________ 

LYPRJ=nlrdm 

LYTYPE=layercollection 
lybnd=0,300000,280000,625000 

LYUNITS=m 

LYALIAS=Top25Kaarten 

 

8.3.6  Properties Route 

 
#Example 6: Properties File for class Route 

# 

#algemeene informatie over bestand (niet gebruikt door programma) 

#FILENAAM:out.txt (padnaam in te stellen in vbamap.ini 

#INHOUD:  punten o.b.v. meetpunten gegenereerd onder knop “measure” 

#DATATYPE: points as vectors 
#GEBIED:Nederland 

# BIJZONDERHEID: dit puntenbestand heeft het format van een 

lijnbestand! 

#____________________ 

#informatie gebruiker (deels gebruikt in programma) 

HOME_CALL=PA2ION 

HOME_X_RDM=143245 
HOME_Y_RDM=455900 

HOME_X_LON=5.203 

HOME_Y_LAT=52.092 

HOME_QTH_LOC=JO22OC 

#______________________ 

LYPRJ=nlrdm  
LYTYPE=route  

LYMAXMAPSCALE=0 

LYMINMAPSCALE=0 

LYBND=102125,430076,204816,502341 

LYUNITS=m  

LYALIAS=RouteMetingen 

#_____________________  
LyDrawObject=Point 

LyDrawMode=runtime 

Ly_FillColor=&H000000FF& 

LyPoint_Color=&H00FF0000& 

LyPoint_DrawWidth=2 

LyPoint_Diameter=45 
# 

Comments/Remarks to: radio@pa2ion.nl 


